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Unit -1 

Chapter – 1 

Multimedia Presentation and its Characteristics 

(Multimedia पे्रजेंटेशन एव ंइसके गुण) 

Multimedia प्रेजेंटेशन एक डिजजटल शो है जजसकी ववषय वस्तु ववभिन्न अलग-अलग मीडिया टाइप जैसे – text, 

इमेज, ग्राफिक्स, ऑडियो, वीडियो तथा एननमेशन द्वारा व्यक्त की जाती है| 

Multimedia प्रेजेंटेशन के कुछ गुण इस प्रकार है- 

 Use of Multiple media (बहुमीडिया का प्रयोग) 
 Non linear (नॉन linear) 

 Interactive (इंटरैजक्टव) 
 Integrity (इंटीग्रग्रटी) 
 Digital Representation (डिजजटल ररप्रजेंटेशन) 

uses of Multimedia (बहुमीडिया का प्रयोग) 

Multimedia प्रेजेंटेशन की पहली और सबसे महत्वपूणण ववशषेता है कई प्रकार के माध्यमों का प्रयोग करना| ननम्न 
मध्यम या इनका संयोजन ही अक्सर सिी मीडिया प्रोजेक्टों में प्रयोग फकया जाता है- 

Audio, text, graphics, Animation तथा video 

text Multimedia हैराकी में पहला और सबसे आसान लेवल होता है Multimedia के आने से पहले कई वषों तक 
संचार का मुख्य माध्यम text ही था| इंटरनेट एवं वर्लिण वाइि वेब से हाल के वषों में हुई क्ांनत से text का महत्व 
पहले से कहीं ज्यादा बढा है| एक वपक्चर का महत्व हजार शब्दों से अग्रिक होता है वपक्चसण दो तरह की होती हैं- 
एक वास्तववक ववश्व की वपक्चसण जजन्हें  images कहा जाता है और दसूरे हाथ से बनाई गई वपक्चसण जैसे स्केचसे 

(sketch), िायग्राम (diagram), और पोरे्ट्रट (Portraits) जजन्हें ग्राफिक्स कहा जाता है| 

बबजनेस Multimedia एप्लीकेशंस में साउंि या ऑडियो, यूजर को उत्पादों का वणणन करने, ननदेश देने, प्रेजेंटेशन को 
बेहतर बनाने या फकसी एक्शन को करने के भलए दशणकों द्वारा शब्द संकेत प्रदान करना आदद के भलए सक्षम 
बनाते हैं मूवीज या वीडियो इमेज तथा साउंि का सजम्मश्रण होते हैं वह मूवीज जो वास्तववक ववश्व की घटनाओं 
का सजम्मश्रण होते हैं| वो मूवीज जो वास्तववक ववश्व की घटनाओं को दशाणती है, मोशन वपक्चसण (Motion 

Pictures) कहलाती हैं| जो मैग्नेदटक मीडिया पर ररकॉिण की जाती हैं, और वो जो कार्लपननक या कृबिम दृश्यों को 
दशाणती हैं एननमेशन (Animation) कहलाती हैं| 
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non linear Presentation (नॉन लीननयर पे्रजेंटेशन) 

जब यूजसण इसे बैठकर देख सकते हैं जजस तरह से वह फकसी मूवी को देखते हैं तो ऐसी जस्थनत में यह प्रोजेक्ट 
linear होता है यह शुरू से लेकर अतं तक पूरा चलता है| TV Show और motion pictures को linear माना जाता है 
क्योंफक यूजर या दशणक को प्रदभशणत की जाने वाली सूचना को देखना ही होता है और इसे उसी क्म में देखना 
पड़ता है जजस क्म में प्रोड्यूसर या शो के ननमाणता ने इसके फे्रमों की श्रखंला को पूवण रूप से तय करके ननिाणररत 
फकया था| दशणक फे्रम की श्रखंला के क्म को बदल नहीं सकते हैं या उनके बीच के समय को िी जरूरत पड़ने 
पर बदल नहीं सकते हैं| 

जब यूजसण को नेववगेशन कंर्ट्रोल ददया जाता है और वह कंटेंट के बीच स्वेच्छा से आना जाना कर सकते हैं, तो 
Multimedia non linear हो जाता है तथा यूजर मनचाहे ढंग से उसके साथ interact कर सकते हैं एक hyper text 

system को non linear तरीके से पढा जाना चादहए, क्योंफक इसमें भलकं्स जो दस्तावेज के दसूरे िागों या अन्य 
दस्तावेजों को पॉइंट करती हैं उनका अनुसरण फकया जाता है| 

Interactive Presentation (इंटरैक्टटव प्रजेेंटेशन) 

Multimedia application, जो यूजर को होने वाली गनतववग्रियों के साथ फकसी िी तरह स ेinteract करने की 
अनुमनत देता है, उसे interactive Multimedia कहत ेहैं| उदाहरण के भलए, एक स्लाइि शो में, interactivity आमतौर 
पर गनत ननयंबित करने की क्षमता को कहा जा सकता है| interactivity का अगला लेवल है क्म को ननयंबित 
करने की क्षमता होना एवं यह चनुना फक अगले स्टेप में कहां जाना है| इसके बाद आता है मीडिया ननयंिण 
वीडियो को स्टाटण और स्टॉप करना, text को खोजना, व्यू या ज़ूम करना आदद उदाहरण के भलए एक बटन पर 
जक्लक करके एक वीडियो क्म को प्रजेंटेशन में स्टाटण करना और बैकग्राउंि म्यूजजक को रोकना interactivity 

आपको प्रेजेंटेशन के साथ जोड़ने की अनुमनत प्रदान करती हैं| 

Integrity (इंटीग्रिटी) 

इसका अथण है फक यिवप मीडिया के कई प्रकार उपजस्थत हैं और एक साथ चलते हैं, फिर िी उन्हें इंटीगे्रट करना 
आवश्यक है या उन्हें एक इकाई के रूप में रखा जाना आवश्यक है जो प्रेजेंटेशन में शाभमल हो| हम सिी मीडिया 
को अलग अलग नहीं कर सकें गे और इन्हें अलग अलग ननयंबित करना िी मुजश्कल है इसके बदले उन्हें 
प्रेजेंटेशन के फे्रमवकण  के िीतर ही ननयंबित फकया जाना चादहए| 

Digital Representation (डिक्जटल ररप्रजेंटेशन) 

सूचना तक पहंुचने के िी कई तरीके होते हैं : Sequential या Serial Access तथा Direct या Random access| 

Sequential access स्टोरेज डिवाइस वह होती है जजसमें वांनछत लोकेशन तक पहंुचने से पहले आपको अन्य कई 
लोकेशन के अनुसार access time िी अलग-अलग होता है| अन्य शब्दों में, Sequential access डिवाइस में रखी 
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सूचना को उसी क्म में पुनः प्राप्त फकया जा सकता है जजस क्म में इन्हें स्टोर फकया गया था| इसके अलावा 
एक Sequential access डिवाइस के साथ काम करते समय, यदद आवश्यक एड्रसे काम नहीं करता है, तो इस तक 

पहंुचने के भलए इसके पहले store फकए गए सिी addresses को खोजते हुए आगे बढना होता है| उदाहरण के भलए, 

अनंतम कुछ लोकेशन पर store फकया गया िाटा, तब तक एक्सेस नहीं फकया जा सकता जब तक इस Sequence 

के सिी पूवणवती लोकेशंस को पार नहीं कर भलया जाता हैं| यह एक म्यूजजक टेप कैसेट की तरह से है| यदद एक 
म्यूजजक टेप पर 10 गाने ररकॉिण फकए गए हैं, और यदद आप उनमें से आठवीं गाने को सुनना चाहत ेहैं तो 
आपको पहले 7 गानों को िी सुनना पड़गेा| यिवप आप के प्लेयर में ‘िास्ट िॉरविण’ की सुवविा मौजूद होती है, 

फिर िी आठवीं गाने को प्ले करने के भलए शुरू के 7 गानों को एक्सेस अवश्य फकया जाता है, यद्यवप इन्हें पूरी 
तरह प्ले नहीं फकया जाता है| 

Multimedia में प्रेजेंटेशन के अलग-अलग दहस्सों तक पहंुचने के भलए त्वररत एक्सेस की जरूरत होती है यह 
कायण अच्छी तरह से एक डिजजटल कंप्यूटर में होता है, जजसमें िाटा एक Random access device जैसे – हािण 
डिस्क, कॉन्पैक्ट डिस्क आदद में स्टोर फकया जाता है Random access device वह होती है जजसमें डिवाइस की कोई 
िी लोकेशन को random तरीके से चनुा जा सकता है इस तरह की डिवाइस में सूचना तक सीिे पहंुचा जा 
सकता है| और सिी लोकेशन तक पहंुचने में करीब-करीब बराबर समय ही लगता है| यह एक म्यूजजक CD की 
तरह है| यदद एक म्यूजजक CD पर 10 गाने ररकॉिण फकए गए हैं और यदद आप छटवे गाने को सुनना चाहते हैं तो 
आपको पहले के 5 गानों को ना तो सुनना पड़गेा और ना ही उन्हें िास्ट िॉरविण करना पड़गेा आपको भसिण  
प्लेयर पर रै्ट्रक नंबर 6 चुनना होगा और प्लेयर सीिे CD की वपकअप आमण को घुमाकर छटवे गाने पर रखेगा 
और छटवा गाना बजना शुरू हो जाएगा| 

 


